
1 
 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น  

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  เร่ือง ทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
THE DEVELOPMENT OF MATHEMATICAL LEARNING ACTIVITIES BASED ON  7Es 

LEARNING CYCLE   ENHANCING CREATIVE THINKING ON DECIMAL 

 FOR MATHAYOMSUKSA 1 

ภทัร์ภูมิ  เหมบุรุษ (Patphum  Hemburut)  

บทคัดย่อ 

การวิจยัครั้ งน้ี มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เพ่ือพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 

ขั้น ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  2)  เพ่ือพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้ผูเ้รียนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 70 ของผูเ้รียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป  3)  เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบวฏัจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น โดยรูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ(Action 

Research) มีวงจรปฏิบัติการ 3 วงจร กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 

จ านวน 42 คน โรงเรียนหนองนาค าวิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 25 จังหวดัขอนแก่น 

ผลการวิจยัพบว่า 1) กิจกรรมการจดัการเรียนรู้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ได ้2) ผลการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์พบว่าผูเ้รียนสามารถผ่านเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้3) ผล

การศึกษาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนพบว่า ด้านความคล่องในการคิดอยู่ในระดบัดี ดา้นความยืดหยุ่น

และดา้นความคิดริเร่ิมอยู่ในระดบัพอใช ้

 
Abstract 

The objective of this research were 1) To develop mathematics learning activities based on inquiry 

cycle (7Es) which generate creative thinking in mathematics on decimal for Mathayomsuksa I students; 2) To 

enhance the students’ mathematical achievement by expecting that no less than 70% of them acquire an average 

achievement score of more than 70%; 3) To investigate creative thinking in mathematics of the students taking 

learning activities based on 7Es inquiry learning cycle.  The study was an action research which three learning 

cycles were divided while there were 42 target students who presently taking the semester 2 of 2019 at 

Nongnakham Wittayakom school, Khon Kaen Secondary Educational service area 25. The research findings 

were 1) In term of Mathematics learning activities based on inquiry cycle (7Es) to promote creative thinking in 

mathematics on decimal of Mathayomsuksa I, 2) In term of the outcome in mathematics learning achievement, 

them could pass the criteria.  3) Regarding to learning outcomes in creative thinking in mathematics which were 

divided into three types such as fluency, flexibility and creativity respectively. In term of fluency as higher. In 

term of flexibility and originality in the fair. 
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บทน า 

 แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 11 ( พ.ศ. 2555  – 2559) ให้ความส าคญักับการพฒันาคนและ

สังคมไทยให้มีคุณภาพ กา้วทนัต่อการเปลี่ยนแปลง มีโอกาสเขา้ถึงทรัพยากรและได้รับประโยชน์จากการพฒันาเศรษฐกิจ

และสังคมอย่างเป็นธรรม รวมทั้งสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจดว้ยฐานความรู้นวตักรรมเทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรคบ์น

พ้ืนฐานการผลิตและการบริโภคท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดลอ้มน าไปสู่การพฒันาประเทศท่ีมัน่คงและยัง่ยืน [7] ซ่ึงสอดคลอ้งกบั

นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการท่ีต้องการพฒันาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนมี

คุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค ์มีทกัษะดา้นเทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกบัผูอ้ื่น 

และสามารถ อยู่ร่วมกบัผูอ้ื่นในสังคมโลกไดอ้ย่างสันติ [1]   

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศกัราช 2542  และแกไ้ขเพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดความมุ่ง

หมายและหลกัการ  โดยให้เยาวชนพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ดว้ยตนเองอย่างต่อเน่ือง ให้ผูเ้รียนไดฝึ้ก

ทกัษะกระบวนการคิด ซ่ึงสอดคล้องกับสาระส าคัญของการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ.2552 -2561) ซ่ึงมี

วิสัยทศัน์ คือ คนไทยไดเ้รียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ โดยมีเป้าหมายยุทธศาสตร์ให้คนไทยคิดเป็น ท าเป็น  แก้ปัญหาได ้ 

มีทกัษะในการคิดและปฏิบติั มีความสามารถในการแกปั้ญหา มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์[10] 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช  2551 มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญัในการคิด ให้

ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ

เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกับตนเองและสั งคมได้อย่างเหมาะสม อีกทั้งใน 

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาตรฐาน ค 6.1  ยงัได้ก าหนดให้ผูเ้รียนต้องมีความสามารถในการ

แกปั้ญหา  การให้เหตุผล   การส่ือสาร  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง

คณิตศาสตร์และ เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์[1]   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีคุณภาพนั้น จะต้องมีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ความคิด ความดีงาม 

โดยเฉพาะระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ตอ้งมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนไดส้ ารวจความถนดัและความสนใจของตนเอง ส่งเสริมการพฒันา

บุคลิกภาพส่วนตน มีทกัษะในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  คิดสร้างสรรค ์และคิดแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การส่ือสาร การ

ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบั

ศาสตร์อื่น ๆ [1] ซ่ึงการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในอดีตส่วนใหญ่มุ่งเน้นท าให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระ

แต่ยงัด้อยความสามารถในการแก้ปัญหา การอา้งเหตุผล การส่ือสาร การใช้แนวคิดคณิตศาสตร์เช่ือมโยงระหว่างเน้ือหา

คณิตศาสตร์และการใช้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์เพ่ือเผชิญสถานการณ์ใหม่ๆ ส่งผลให้ผู ้เรียนไม่สามารถน าความรู้

คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ าว ันและในการศึกษาต่อได้อย่าง มีประสิทธิภาพ [8] การท่ีผูเ้รียนจะสามารถพัฒนา

ความสามารถในการแกปั้ญหา การอา้งเหตุผล การส่ือสาร ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ผูเ้รียนตอ้งได้รับรู้ (Perception) หยัง่รู้ 

(Insight) และการส่ือสาร (Communication) รวมทั้งเผชิญปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ  ผูเ้รียนตอ้งไดแ้กปั้ญหาอย่างอิสระ ครู

ตอ้งสร้างบรรยากาศให้ผูเ้รียนกลา้แสดงความคิดเห็น เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง แลกเปลี่ยน

ความคิดกบัผูอ้ื่น จะท าให้ผูเ้รียนเกิดมโนทศัน์รวมทั้งไดค้วามรู้จากการแลกเปลี่ยนความคิดรวมทั้งให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิด

และค าถามท่ีผูเ้รียนสงสัยเป็นประเด็นในการอภิปราย เพ่ือให้ไดแ้นวคิดท่ีหลากหลายน าไปสู่ขอ้สรุป [2] 
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ปัจจุบนัประเทศไทยก าลงัก้าวเขา้สู่การเปิดประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community) ส่งผล

ให้ประชาชนชาวไทยตอ้งปรับตวัให้เขา้กบัความเปลี่ยนแปลงท่ีก าลงัจะเกิดขึ้น ไม่ว่าจะเป็นด้านภาษา ด้านอาชีพ รวมทั้ง

ความสามารถเก่ียวกบัการท าธุรกิจให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาดแรงงานในภูมิภาคอาเซียน ซ่ึงการศึกษาไทยตอ้ง

ตอบโจทยก์ารเปลี่ยนแปลงดงักล่าวเพ่ือก้าวทนัประเทศคู่แข่ง แต่จากการประเมินผลทกัษะของนกัเรียนในระดบันานาชาติ 

(PISA) ครั้ งล่าสุดในปี 2012 ประเทศไทยได้คะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบอยู่อนัดบัท่ี 3 ของอาเซียนรองจากสิงคโปร์และ

เวียดนาม รวมทั้งคะแนนเฉลี่ยของประเทศไทยยงัต ่ากว่าค่าเฉลี่ยของประเทศท่ีเขา้ร่วมประเมินทั้งหมด (OECD) [8] ดงันั้น

การจดัการศึกษาในประเทศไทยควรเน้นทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills)  เพ่ือให้ทดัเทียมประเทศเพ่ือนบา้น

และเขา้สู่การศึกษาระดบัสากล (World Class Education) จึงท าให้ผูว้ิจยัสนใจท่ีจะศึกษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงเป็น

หน่ึงในทกัษะท่ีส าคญัของทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

สภาพปัจจุบันในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของโรงเรียนหนองนาค าวิทยาคม อ าเภอหนองนาค า จังหวดั

ขอนแก่น  สังกดัส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 25 พบว่า คะแนนการทดสอบขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ใน 3 ปี

การศึกษายอ้นหลงัของผูเ้รียนระดบัมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 ประจ าปีการศึกษา 2555, 2556 และ 2557 มีผลคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 

23.59, 21.58 และ 26.59 ตามล าดับ ซ่ึงต ่ากว่าคะแนนเฉลี่ยร้อยละของระดับประเทศทั้ง 3 ปีการศึกษาโดยเฉพาะสาระ

จ านวนและการด าเนินการในปีการศึกษา 2557  มีผลคะแนนเฉลี่ยเพียงร้อยละ 22.29 ซ่ึงในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง

ทศนิยมเป็นเร่ืองท่ียาก  จากการสอบถามผูเ้รียนพบว่า ทศนิยมมีตัวเลขหลายหลัก ท าให้เกิดการสับสนเก่ียวกับการ

ด าเนินการของทศนิยม อีกปัญหาหน่ึงท่ีพบคือ ผู ้เรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างจากครู

ยกตัวอย่างในชั่วโมงเรียน ไม่มีความมั่นใจในค าตอบของตนเอง ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีเก่ียวขอ้งโดยตรงกับสาระทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยเฉพาะอย่างย่ิงในเร่ืองความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ส่งผลให้ในปีการศึกษา 2557 ผูเ้รียนมี

คะแนนทดสอบขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ในสาระทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพียงร้อยละ 2.25 ซ่ึงอยู่ในเกณฑต์อ้ง

เร่งพฒันาอย่างเร่งด่วน [7]  

การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น เนน้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนเขา้ถึง

ความรู้ความจริงได้ด้วยตวัเองและผูเ้รียนจะได้รับการกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง 

ประกอบด้วย การคิดมีวิจารณญาณ  ความคิดสร้างสรรค์  การตดัสินใจ การแกปั้ญหาได้ดีย่ิงขึ้นและส่งผลให้ผูเ้รียนใฝ่รู้ใฝ่

เรียนมากขึ้น [8] การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้นมีพ้ืนฐานเร่ิมตน้จากแนวคิดทฤษฎีพฒันาการทาง

สติปัญญาของของเพียเจต์ คือ การปรับขยายความคิด (Assimilation) และการปรับขยายโครงสร้างความคิด [2] ช่วย

เสริมสร้างพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียน เน้นกิจกรรมการส ารวจและการเพ่ิมขยายความคิดจัดการเรียนรู้ตาม

พฒันาการทางสติปัญญาของผูเ้รียน ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความสามารถเพ่ิมขึ้นในระดบัความคิดขั้นต่อไป เนน้การเขา้ใจมากว่า

การจดจ า ในขั้นประเมินผลมีการทดสอบการให้เหตุผลของผูเ้รียน การช่วยเหลือผูเ้รียนท่ีมีพฒันาการทางสติปัญญาต ่ากว่า

เพ่ือนร่วมชั้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบัปัญหาของโรงเรียนหนองนาค าวิทยาคมขา้งตน้ โดยครูจ าเป็นตอ้งอาศยัรูปแบบวฏัจกัรการ

เรียนรู้ 7 ขั้น ในการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมและกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความคิด สามารถเช่ือมโยงความรู้ พร้อมทั้งพฒันา

ความสามารถไปสู่การคิดขั้นสูง ตลอดจนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ซ่ึงท าให้สมองของผูเ้รียนเก็บความรู้ท่ีได้ไวใ้น

หน่วยความจ าระยะยาว ส่งผลให้ผูเ้รียนเขา้ใจอย่างแทจ้ริง สามารถประยุกตใ์ชเ้ม่ือพบโจทยปั์ญหาท่ีแปลกใหม่ จดจ าเน้ือหา
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ท่ีครูสอนได้ยาวนาน จากศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบัรูปแบบการสอนวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้นของ [6] และ [12] พบว่าผูเ้รียนมี

ความสามารถในการแก้ปัญหาเพ่ิมขึ้น เกิดความสามารถการคิดขั้นสูงและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นผ่านเกณฑ์ท่ี

ก าหนด  

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  เป็นความสามารถด้านสมองท่ีสามารถคิดได้หลายรูปแบบ หลาย

แนวทางหรือเรียกไดว้่าคิดไดห้ลายค าตอบนั่นเอง โดยทัว่ไปจะประกอบด้วยลกัษณะดงัต่อไปน้ี 1) ความคล่องแคล่วในการ

คิด คือ ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบไดอ้ย่างคล่องแคล่ว รวดเร็วและมีค าตอบในปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 2) 

ความคิดยืดหยุ่นในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได้หลายประเภทและหลายทิศทาง 3) ความคิด

ริเร่ิม คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาส่ิงแปลกใหม่และเป็นค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากบัผูอ้ื่น 4) ความคิดละเอียดลออ คือ 

ความสามารถในการก าหนดรายละเอียดของความคิดเพ่ือบ่งบอกถึงวิธีสร้างและการน าไปใช้ซ่ึงหลกัความคิดสร้างสรรค์

ของกิลฟอร์ด มุ่งไปท่ีความสามารถของบุคคลท่ีจะคิดได้ รวดเร็วกวา้งขวาง และมีความคิดริเร่ิม ถา้มีส่ิงเร้ามากระตุน้ให้เกิด

ความคิดนั้ นๆ โดยทั่วไปส่ิงเร้าท่ีจะมากระตุ้นให้เกิดความคิด มีอยู่ 4 ชนิด คือ 1) รูปภาพ 2) สัญลักษณ์ 3) ภาษา 4)

พฤติกรรม [15] ความคิดสร้างสรรคย์งัถือว่าเป็นความสามารถของบุคคลในการสร้างสรรคผ์ลิตผล ส่ิงแปลกใหม่ ท่ีไม่เคยมี

มาก่อน ซ่ึงส่ิงต่างๆเหล่าน้ีอาจจะเกิดจากการรวมความรู้ต่างๆ ท่ีไดร้ับจากประสบการณ์แลว้เช่ือมโยงกบัสถานการณ์ใหม่ๆ 

ส่ิงท่ีเกิดขึ้นไม่จ าเป็นตอ้งเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อย่างแทจ้ริง [19]  

การวิจัยเชิงปฏิบตัิการ เป็นการวิจยัท่ีพยายามหาความรู้เพ่ือแก้ปัญหาท่ีเผชิญอยู่ โดยการน าความรู้ท่ีมีอยู่ไปใช้

ปฏิบติัจริงในบริบทของพ้ืนท่ี เพ่ือสร้างองคค์วามรู้ใหม่และยงัเป็นการวิจยัท่ีมุ่งพฒันาการเปลี่ยนแปลงส่ิงท่ีเป็นปัญหาใน

หน่วยงาน [5] โดยตั้งอยู่บนพ้ืนฐานความเช่ือท่ีว่า ความรู้สามารถเกิดขึ้นจากความมุ่งมั่นร่วมใจท่ีจะปฏิบัติและเรียนรู้

ร่วมกนั เป็นการสะทอ้นผลการปฏิบตัิงานของตนเอง ซ่ึงจ าเป็นตอ้งอาศยัผูมี้ส่วนร่วมในกระบวนการสะทอ้นกลบั เก่ียวกบั

การปฏิบติัเพ่ือให้เกิดการพฒันา ปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น [16] วิจยัเชิงปฏิบติัการครั้ งน้ีจะแบ่งเป็น 3 วงจร แต่ละวงจรมี

ขั้นตอนการปฏิบัติ ดังน้ี  (1) ขั้นวางแผนการปฏิบัติการ (2) ขั้นการปฏิบัติ (3) ขั้นสังเกตการณ์  (4) ขั้นสะท้อนผลการ

ปฏิบตัิการ  

ผูว้ิจยัจึงสนใจพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้นท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามแนวทางของวิจยัเชิงปฏิบติัการ เพ่ือพฒันาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและศึกษาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น   ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   

2. เพ่ือพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้ผูเ้รียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

ของผูเ้รียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป   
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3. เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยใชรู้ปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น 

 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนักเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   โรงเรียนหนองนาค าวิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามธัยมศึกษา เขต 25  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 121 คน   

 กลุ่มตวัอย่าง เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 จ านวน 42 คน   

 1.1 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 

ตวัแปรท่ีศึกษา ประกอบดว้ย 

1) กิจกรรมการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น  ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน เร่ือง ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

3) ความสามารถในการคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวิจัย 

2.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลองปฏิบัติ ประกอบด้วย แผนการจดัการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ จ านวน 12 แผน แผนละ 1 ชัว่โมง แบ่งออกเป็น 3 วงจรปฏิบตัิการ 

2.2 เคร่ืองมือท่ีใช้สะท้อนผลการปฏิบัติ ได้แก่     แบบสังเกตพฤติกรรมการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของผูว้ิจัย 

แบบบนัทึกผลหลงัการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ และ แบบทดสอบย่อยทา้ยวงจรปฏิบตัิการ  

2.3 เคร่ืองมือท่ีใช้ประเมินประสิทธิภาพการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เร่ือง ทศนิยม เป็นแบบปรนัย 4  ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้และอตันัยจ านวน 2 ขอ้ วดัค่าความยากง่าย (P)  อยู่ระหว่าง 

0.43 - 0.79   ค่าอ  านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.23 - 0.59  ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.81 และแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ลกัษณะเป็นอตันัยจ านวน 3 ขอ้ เป็นแบบทดสอบอตันัยใชเ้กณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) ซ่ึงมีค่าดชันี

ความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบั 1.00   

 3. การด าเนินการ 

 3.1 การวิจยัครั้ งน้ีเป็นวิจยัเชิงปฏิบติัการ (Action Research)  ตามแนวคิดของ [16] เป็นแนวทางในการด าเนินการ

วิจยั ประกอบด้วยวงจรปฏิบติัการ 3 วงจร โดยแต่ละวงจรมี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการวางแผน ขั้นปฏิบติัการ ขั้นสังเกตการณ์ 

และขั้นสะทอ้นผล 

 3.2 การวิเคราะห์ขอ้มูล ใช้การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ  จากการบนัทึกแบบสังเกตพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้

ของผูว้ิจยั  แบบบนัทึกผลหลงัการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบย่อยทา้ยวงจรปฏิบตัิการ  โดยผูช่้วยวิจยัและผูว้ิจยั

น าขอ้มูลดงักล่าวมาสะทอ้นผลและวิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางในการพิจารณาหาทางแก้ไขปรับปรุงและพฒันากิจกรรมการ

เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น การวิเคราะห์เชิงปริมาณ โดยค่าสถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ยร้อยละจากผลคะแนนของแบบ

ฝึกวดัความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงวดัความคิด 3 ด้าน ได้แก่ ความคล่องในการคิด  ความยืดหยุ่นในการคิด 
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ความคิดริเร่ิมและคะแนนจากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนน าไปเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ ให้ผูเ้รียนไม่น้อย

กว่าร้อยละ 70 ของผูเ้รียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

   

ผลการวิจัย 

1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  เร่ือง 

ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบดว้ย 7 ขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1   ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation Phase) ผูว้ิจัยใช้กิจกรรมตรวจสอบความรู้เดิม ทบทวนและแจ้ง

จุดประสงคก์ารเรียนรู้  

ขั้นท่ี 2  ขั้นเร้าความสนใจ (Engagement Phase) ผูว้ิจยัน าเสนอกิจกรรมท่ีเป็นแนวทางในการต่อยอดความรู้ใหม่ 

โดยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากรู้อยากเห็น ให้ผูเ้รียนอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัเพ่ือนขา้งๆ จากนั้นจึงให้ผูเ้รียนนั่งเป็น

กลุ่ม 

ขั้นท่ี 3  ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration Phase) ผูว้ิจยัแจกใบความรู้ ให้ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาในหัวขอ้ 

โดยภายในกลุ่มจะตอ้งระดมสมองศึกษาและอธิบายให้เพ่ือนในกลุ่มเขา้ใจทุกคนผูว้ิจยัตรวจสอบความเขา้ใจ ผูเ้รียนทุกคน

ในแต่ละกลุ่มช่วยกนัศึกษากิจกรรมในใบกิจกรรม และร่วมกนัอภิปราย ซักถาม เพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา จากนั้นทุกคนใน

กลุ่มช่วยกนัตรวจสอบวิธีแกปั้ญหาและเลือกค าตอบท่ีคิดว่าเหมาะสมท่ีสุดแลว้ช่วยกนัสรุปเป็นค าตอบของกลุ่ม 

 ขั้นท่ี 4  ขั้นอธิบาย (Explanation Phase) เม่ือผูเ้รียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรมเสร็จเรียบร้อย  ผูว้ิจยัให้ผูเ้รียนออกมา

น าเสนอค าตอบหนา้ชั้นเรียนโดยเพ่ือนๆ ร่วมกนัซักถาม  

ขั้นท่ี 5  ขั้นขยายความคิด (Expansion Phase/Elaboration Phase) ผูว้ิจยัให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกทกัษะ ตอนท่ี 1 และท า

แบบฝึกวดัความคิดสร้างสรรค ์เป็นการบา้น 

ขั้นท่ี 6  ขั้นประเมินผล (Evaluation Phase) ผูว้ิจัยประเมินพฤติกรรมจากผลการจัดกิจกรรมจากแบบสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ บนัทึกผลหลงัสอน และตรวจแบบฝึกทกัษะ แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ 

ขั้นท่ี 7  ขั้นน าความรู้ไปใช ้(Extension Phase)  ผูว้ิจยัให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกทกัษะ ตอนท่ี 2 เป็นการบา้นและตรวจ

แบบฝึกทกัษะขั้นน าความรู้ไปใช ้

ผลของการพฒันาพบว่า ผูเ้รียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวัฏจกัรการเรียนรู้ 7 

ขั้น ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตวัเอง กลา้แสดงความคิดเห็นและอภิปรายแลกเปลี่ยน

ความรู้ ระดมสมองฝึกการสร้างความคิดสร้างสรรคก์บัผูเ้รียนภายในกลุ่ม สามารถสรุปเป็นค าตอบระดบักลุ่มและระดบัชั้น

เรียนได ้ 

2. ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 72.22 และมีจ านวนนกัเรียนผ่านเกณฑ ์30 คน 

คิดเป็นร้อยละ 71.43 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

3. ผูเ้รียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ด้านความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่นและความคิดริเร่ิม

เฉลี่ย 3.07, 2.09, 2.07  คิดเป็นร้อยละ 76.79, 52.38, 51.79 ตามล าดบั 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 1. การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้นท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผูเ้รียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้นท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ สามารถน าองค์ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้

ใหม่ ผูเ้รียนมีความกลา้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัเพ่ือนในชั้นเรียนมากขึ้น สามารถแสดงความคิดและระดมสมอง

ศึกษาเพ่ือฝึกความคิดสร้างสรรค ์รวมทั้งอธิบายแนวคิดของตนเองให้เพ่ือนในกลุ่มเขา้ใจ กลา้แสดงออกเม่ือเกิดการขดัแยง้

ของค าตอบ ซักถามเพ่ือหาวิธีการแกปั้ญหา สามารถน าเสนอหนา้ชั้นเรียนไดด้ีขึ้น  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียน พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยคิดเป็น

ร้อยละ 72.22 และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ 30 คน คิด เป็นร้อยละ 71.43 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซ่ึงเป็นไปตาม

เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้คือ ให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนกัเรียนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 70 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ [12] ท่ีพฒันาผลการเรียนรู้ เร่ืองการบวกและ

การลบของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบวฎัจกัรการเรียนรู้ 7Es ผลการวิจยัพบว่า คะแนนหลงั

การเรียนรู้หลงัการจดัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 ความสามารถในการเรียนรู้

แบบวฎัจกัรการเรียนรู้ 7Es โดยภาพรวมอยู่ในระดบัดี ความพึงพอใจของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ต่อการจดัการ

เรียนรู้แบบ 7Es อยู่ในระดบัพึงพอใจมากและงานวิจยัของ [4] ท่ีศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วฎัจกัรการเรียนรู้ 

5 ขั้นโดยใช้เทคนิคระดมสมอง ท่ีส่งเสริมทกัษะความคิดสร้างสรรค ์เร่ืองความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยั

พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบว่าวงจรท่ี 1 มีร้อยละของค่าเฉลี่ยเท่ากบั 72.30 และนักเรียนร้อยละ 72.92 ของนักเรียน

ทั้งหมดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป และวงจรท่ี 2 มีร้อยละค่าเฉลี่ยเท่ากบั 74.43 คิดเป็นร้อยละ 72.92 

ของนกัเรียนทั้งหมดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป ซ่ึงทั้งสองวงจรมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นไปตาม

เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

3. ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ดา้นของผูเ้รียน ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง มีคะแนนเฉลี่ย 3.07 

คิดเป็นร้อยละ 76.79 ซ่ึงอยู่ในระดบัดี กล่าวคือผูเ้รียนสามารถสร้างโจทยไ์ด้ประมาณ 7 ค าตอบขึ้นไป ความคิดยืดหยุ่นมี

คะแนนเฉลี่ย 2.09 คิดเป็นร้อยละ 52.38 อยู่ในระดับพอใช้ หมายถึงค าตอบของผูเ้รียนสามารถจัดกลุ่มของค าตอบได้

ประมาณ 2 กลุ่ม และความคิดริเร่ิม ไดค้ะแนนเฉลี่ย 2.07 คิดเป็นร้อยละ 51.79 โดยผูเ้รียนส่วนใหญ่ตอบค าถามซ ้ ากนั 3-5% 

อยู่ในระดบัพอใช้  จากการสอบถามผูเ้รียนถึงสาเหตุท่ีผลคะแนนความยืดหยุ่นในการคิดและความคิดริเร่ิมนอ้ย เน่ืองมาจาก

นักเรียนใช้โจทยท่ี์คลา้ยกบัตัวอย่างโจทยท่ี์ครูอธิบายไปแลว้ น ามาดดัแปลงใช้ในการตอบ รวมทั้งเวลาท่ีจ ากดัในการท า

กิจกรรม มีส่วนท าให้ผูเ้รียนท าคะแนนได้น้อย ซ่ึงสอดคลอ้งกบั [11] ท่ีกล่าวว่า สาเหตุท่ีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ

นกัเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ คือ ดา้นเวลาในการจดักิจกรรมตอ้งปรับให้ยืดหยุ่นเหมาะสมกบัความยากง่ายของกิจกรรม ด้านการ

ประเมินผลโดยใชแ้บบทดสอบท่ียาก อาจท าให้นกัเรียนเกิดความเครียดจนเป็นอุปสรรคของความคิดสร้างสรรคไ์ด้  
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สรุปผลการวิจัย 

1) กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  เร่ือง 

ทศนิยม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบด้วย 7 ขั้นตอนดงัน้ี 1) ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 2) ขั้นเร้าความสนใจ 3) ขั้นส ารวจ

และคน้หา 4) ขั้นอธิบาย 5) ขั้นขยายความคิด 6) ขั้นประเมินผล และ 7) ขั้นน าความรู้ไปใช ้

2) ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 72.22 และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ 30 คน 

คิดเป็นร้อยละ 71.43 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

3) ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียน ดา้นความคล่องในการคิดอยู่ในระดบัดี ดา้นความยืดหยุ่นและ

ดา้นความคิดริเร่ิมอยู่ในระดบัพอใช ้
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